GUIA DE INTERFACES PARA SISTEMAS

Boas praticas para o desenvolvimento de interfaces graficas
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m GRID

Os grids organizam as informacgoes e
oferecem consisténcia visual para o
projeto, adaptando-se a orientagao e
resolugdo das telas.

B Tipografia @ cores F lcones

Especificacoes

0 grid possui trés elementos fundamentais: colunas, margens e gutters.
1 - Colunas: estrutura vertical que delimita o espago a ser utilizado pelo conteddo;
2 - Margens: 530 espagos vazios entre o limite da pagina e o conteddo;

3 - Gutters: 580 espacos vazios de separacio entre as colunas e linhas.

Recomenda-se que a definicio do grid seja feita ulilizando medidas em porcentagem, o que favorece a
responsividade.

nMEII'gEr'ﬂ &Cﬂluna Gutter
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TIPOGRAFIA

E a principal forma de consumo da
informacao pelo usuario e a responsavel
por guia-lo até a realizagao de agoes. A
tipografia ainda oferece hierarquia visual
e maximiza a legibilidade.

& Cores # lcones ) EBotdes

Especificacoes

As familias de tipos recomendados para uso s30:

Roboto: abcdefg ABCDEFG 1234567890

Robot Slab: abedefg ABCDEFG 1234567890
Source Sans Pro: abedefg ABCDEFG 1234567890

Tamanho

Para oferecer o melhor suporte para as necessidades dos projetos recomendamos a utilizacdo destes tamanhos e pesos:

H1 I6pe/ 0P 24px
H?2 32ps 26ps 20px
H3 ZBpus/22pe/ 18px
Ha4 24px/1Bpx

HS 20 T 4px

By Thpes 1 4px
BOTAD 1ope/T4p
Lingzrula 1 EFI:{

Regular /400

Regular/400

hdedium, 500

Medium, 500
MMedium, 500
Regulars400
MMedium, 500

Regulars400

Exemplo de titulo H1
Exemplo de titulo HZ

Exemnplo de titulo H3

Exemplo de tiuls H4
Exmmpks de tiulo HE

Expminde de seio & pardgrafa
EXEMFLO DE BOTAQ

Ersmplo o dgurels

Recomenda-se o intervalo entre .75 e 1.25 proporcional ao tamanho do tipo para a altura da linha. Para separar o5

. paragrafos @ recomendéavel deixar o espago de uma linha e ndo utilizar recuo.
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& paleta conta com as cores azul, verde, vermelho, amarels e cinza, que possuem variagoes de brilho e saturagao,
e es130 baseadas nas cores primarias utilizadas pelo Tribunal.

Azul
BSERE A cor azul #284070 & a cor primaria da identidade visual
do Tribwnal, por isso aconselha-se sua ulilizagao nos
REDDAES

principais elementos da interface. Suas variagbes de
tons podem ser utilizadas quando houver necessidade
de contraste e legibilidade.

® CORES

A paleta de cores assegura a
padronizagao e harmonizagao com as
cores do TCU.

Cinza

A escala de cinza tern por abjetivo assegurar que os
tons mais claros sejam exibidos em diferentes
dispositivas, evitando gue sejam confundidos.
Elementos textuais ou que nao necessitemn de destagque
devem ser cinzas.

BESESET
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A escala de amarelo poede ser utilizada para infermagies

FFFFEEE L . .
de media relevancia. Wtilize esta cor para destacar
F lcones @ BowSes = Bama Superior s WFFECOD glementos na inferface.
D Nl
LUl i
#F FI2dD

A escala de verde pode ser utilizada para realce de
informacbes positivas. Para evitar gue usuarios, que
sofrem de distorbio de percepgao de cores, tenham
dificuldade para entender as informagbes positivas,
aconselha-se o wso de icones e texto.

L]

FAAFELY

Vermelho
- A escala de vermalho pode ser aplicada para realce de
informacbes relevantes, negativas ou criticas.
S IETE

A utilizagao desta cor requer atengao especial, pois
alguns usuarios podem ser portadores de limitagao visual,
como daltonisma, o gue pode impedir a sua identificagao.
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05 icones deverao ser compostos pela seguinte estrutura e tamanhos:
Tamanho minimao;
Tamanho maximo;,

Area do icone: esta drea garante o espago de arejamento do icone para outros elementos;
Area dtil : espago onde podem ser inseridos elementos complamentares ao icone.
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24px

48px

7 ICONES

Os icones facilitam a navegacao,
reconhecimento e utilizagdo dos recursos . T
de maneira eficiente.

Lista de icones

0 significado dos icones deve ser mantido dentro de todos os sistemas do Tribunal. Para manter esta consisténcia,
recomenda-se a utilizacao destes icones para as respectivas agbes.

2 + Q@ o @ a U
Acessar link Adicionar Agenda Ajuda Alertas Anexar
extemo

c B & ’ = - A

Atualizar Baixar Configuracoes Editar Enviar Dropdown e
&P Botdez = Bama Supenior W Login wan Dropup
—— — - —
N * % Bl = : =
Excluir Favoritos Fechar Irnprirmir Mais opgoes kenu
< > 1< >l & @ i Q,
MNavegar para Mavegar para Ocultar YWisualizar TCU apps Pesguisar
anterior & primeira & visualizacdo
proxima pagina dltima pagina

€ > f B J

Vaoltar e avancar Horme Documento Fale conosco
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0z formatos dos botbes podem variar de acordo com a especificacao visual ou funcional do projeto & ditam a
eénfase da acdo a ser executada. O texto deverd ser centralizado e escrito em caixa alta.

Recomenda-se a utilizagdo de termos no infinitivo, para facilitar o entendimento, por exemplo: Cadastrar,
cancelar e enviar.
Tipos de botbes

Sao previstos os seguintes tipos de botdes:

Botao Preenchido: utilizado para agdes com maior énfase;
Botao Ghost: utilizado em agtes secundarias com énfase média;
Botdo Texto: utilizado em agdes de menor importancia;

i
e B 0 I 0 ES Botdo flutuante: utilizado em agdes primdarias em dispositivos moaveis.,

Os botdes sdo elementos clicaveis FREENCHIDG I GHOST S o
utilizados para realizar uma agao.

Estila

Permite-se a aplicago de estilos para destacar os bot@es na interface e facilitar a usabilidade através dos
recursos:

Arredondamento de Bordas - As bordas poderio ser arredondadas com border radius 3.
Sombra do botdo - Utilizada para aprimorar a percepgao do estado do botao assim como do feedback ao
pressiond-lo. Recomenda-se a utilizacio do box-shadow X0 ¥2 B3 com 40% da cor preta quanto no estado

normal.

icone no botdo - Utilizado para oferecer um melhor entendimento da agio a ser executada. Aconselha-se ndo
utilizar icones acima do texto ou dois icones no mesmio botao.

SOMBRA MO BOTAD I f ICONE

BORDAS ARREDOHDADAS

= Bara Superior @Y Login - [ Modal "es

Tamanho

Sao previstos trés tipos de tamanhos para melhor se adeguar a interface:
Pequeno - tamanho da fonte - 14px.
Medio - tamanhe da fonte - 16px.

Grande - tamanho da fonte - 16psx.

Recomenda-se a aplicagdo de paddings laterais de 16px em todos os tamanhos.

oo P ] 2o

16px 16px

Estados
Oz estados representam os feedbacks quanto a situagdo do botdo ou resposta da interagdo do usudrio.
Botdo ativo - estado padrio do botde, utilizade conforme exibido na interface.

Botdo hover/pressionado - estado de realce do botdo. Serve para distinguir quando o usudrio esta
posicionando o cursor sobre o botdo ou clicando nele.

Botao foco - estado de foco comunica quando o botdo esta em destaque através da navegacio via teclado ou
assistida.

Botdo inative - Utilizado para comunicar o estado desabilitado do botdo. E apresentada com a opacidade de
38% do botdo ativo e sem a estilizagio com sombra do botdo. Também poderd ser utilizada a cor cinza
conforme secio CORES.
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= BARRA SUPERIOR

E um elemento padrio que concentra o3
itens de menu, identificacéo e agtes do
sistema, posicionado no topo da
interface.

£} Login ] mode Bl Tabela

Especificacoes

A barra superior devera sequir o padrao utilizado na primeira paging, evitandao assim, variagbes dentro da propria
aplicagao. Sua estrutura conta com:

Container: aréa que comporta todos os elementos da barra;

Menw: apresenta os links para as paginas do sistema,

Simbolo: pode-se aplicar o logotipo institucional do TCU ou do proprio sistema;
lIdentificagao: rome ou Sigla do sisterna,

Acdes do contexto: acdes relacionadas a pagina em visualizagao

ltens do usuario: acies pessoais, de acesso e configuracies do usuario.

SR R O8]
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n = '[E-I:I Mome do Sistema

Dimensoes

Recomenda-se que a altura da barra seja de 64px e ocupe 100% da largura da tela, contando com Bpx de padding
entre s elementos da barra, com excecas do elemento Agdes do contexdto, que devera ter 32px de padding-right.

Width 100%

Bpx  Bpu Bpx Tipx Box
Padding Dimensies

Cores
Recomenda-se a wtilizacao das cores conforme situagoes abaixo:

Azul - Quando a aplicagao utilizar predominantemente textos, farmularios e tabelas.

Branco - Quanda houver a necegsidade de ressaltar cores, coma em grahcos, botoes & imagens.

Linha vermelha - Utilizar a linha na borda interior do container com a cor #FF4000 para destacar o sistema
quardo &m ambiente de desenvolvimento,

1:_[_2?.! Mome do Sistemna

E_i‘-l' Mome do Sistema

= '[5_5.'! Mome do Sistema Q, ﬂ 0 @
= T‘l_ﬁl MNome do Sistema Q P H 9 @
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Aintertaca de login pode ser apresentada de duas formas: como tela do sistema e coma modal.

Para login do tipo tela do sistema recomenda-se apresentar o nome do sistema, inputs de usuario e senha e o

botao ENTRAR. Ja as interfaces de login do tipo modal podem apresentar apenas "Login® comao titula, mantendo
o restante da estrutra de inputs @ botao.

Recomenda-se que o5 caracteres da senha digitada sejam ocultos e gue exista a possibilidade de revela-los ao
clicar o icone praprio para esta acao, que devera ser localizado a direita do input senha.
Links

Recomenda-se ulilizar texto de recuperacao de senha e de registro de novo usuarna, como por exemplo:
"Esgueceu sua senha?” e "Cadastre-se°

© LOGIN

Tela utilizada F"ElﬂE usuarios para 0 card de login deve ccupar uma quantidade contortavel de colunas respeitando o grid do sistema.
acessarem o0s sistemas do Tribunal.

Dimensoes

1‘& TRIFUNAL DE DONTAS DS USLAD

HNome do sistema

[ nodal Bl Tabela IB Formuldrio "es jelersangs

Cadastre. oo

ESQi-Ci Sud Sanest

ENTRAR

Tela de lagin a0 acessar o sislema

Legin

Fornega seu usudro @ senha

LSEuano™

Ik s usceic

Cacasine- s

Efeputofin 5l senhat

Tl die lagin na madal



TCU TRIBUNAL DE CONTAS DA UNIAS Especificacbes

A tela modal deve ser composta pelos seguintes elementos:

Sombra: drea que indica que a janela principal estad desabilidata. Recomenda-ze utilizar 50% de opacidade;
Container: onde 580 apresentados os conteudos da modal,

Titule: identificagdo da modal;

Fechar: botao para fechar a janela modal;

Contedde: as informagies do contexto da modal;

Botdo de ago: um ou mais botGes para a realizagio de agbes dentro do contexto da modal.

=B &) I R S L

CIMODAL

E um elemento de controle subordinado &
janela principal de uma aplicagao, que é
apresentada em resposta a uma tarefa ou
agdo do usuario. Esse recurso desativa
momentaneamente a janela principal,
mas a mantem visivel em segundo plano.

Lagin

foanege Hucawsg ¢ asnha

Cadaibe-as

Bt s b wonh !

ENTRAR

ﬁ Tabela B Formuldric @ Molificagbes e
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] TABELAS

As tabelas sdo utilizadas para exibicdo e
organizagdo de dados tabulados.

IE Formuldric M NotificagBes [ Responsividade s

Especificacoes
As Tabelas podern ser compostas pelos seguintes componentes:

- Container: onde 5o apresentados todos os elementos da tabela;

- Cabegalho: 530 titulos para o conteddo de cada coluna;

- Ferramenta de ordenacio: permite que 05 usuarios possam reordenar o conteddo da tabela;

- Checkbox: permite a selecdo da linha para execucao de acbes em massa;

- Conteddo: sa8o os dados tabela;

- Paginagio: exibe oz elementos de navegagio, a quantidade de paginas e o total de resultados.

L=t &) B R T I S

Resultado das pesquisas

e

® O woopmeessa Assunio [+ | melator Valar
F====5

a—! |:| = 401 . 0602 3017-2 Representacis candra o Banca.. Raimunde Carrsim RS 1.250.433,00
| M

u 401 032301 7-2 Representacss canira o Banca.. Raimurdo Carrsing RS 1.250.43300

E— |:| 401 002301 7-2 Representacis canira o Banca.. Raimurdo Carrsing RS 1.250.43300

|:| 401,00 01 7-2 Representacio camira o Banca.. Raimureo Carrsim RS 1.250.43300

G—[Linhus par pdina = -4 de 4

Cabecalho

Por padrio, ha 56px de preenchimento entre colunas. Quando os titulos dos cabegalhos se estenderem demais,
SUQerimos que:

Habilite a rolagem horizontal, para que os usudrios possam rolar para ver o nome completo da coluna.
Encurte o nome da coluna, exibindo-o na integra em uma dica de ferramenta (em hover).

Checkbox

Quando um Checkbox @ selecionado, recomenda-se a utilizagdo de uma cor de fundo na linha.

Conteudo

Para facilitar a leitura dos dados recomenda-se evitar a rolagem vertical e horizontal dentro do container da
tabela e justificar textos 4 esquerda e valores numéricos a direita.

Comportamento

Row hover - Be um wusudrio passar o cursor por cima de uma linha, exiba uma cor de fundo nessa linha. Se as
celulas individuais da tabela tiverermn estados de foco especificos, exiba o estado de foco da célula, bem como o
estado de foco da linha.

Agoes in-line

Quando necessario, botdes de agdes devermn ser inseridos na dltima coluna, que nao receberd titulo no cabegalho
e deverd ser exibido guando o cursor estiver sobre a linha.
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0O formuldrio apresenta a seguinte estrutura:

Container: onde 530 apresentados todos os elementos da input;

lcone & esquerda: elemento opeional que facilita o entendimento do dado a ser inserido;
Label: & o texto que denomina o campo de insergio de dados;

Campo: espaco destinado para o usudrio inserir o dade;

icone & direita: elemento opcional que permite realizar umna agao;

Texto auxiliar: apresenta instrugtes efou feedback;

Indicagao de foco: indica que o input esta selecionado.

s = 5 B R R (N

= FORMULARIOS ?¢9
@ B rcuigs A

Tzt e b

6 ©

E o conjunto de campos para insergio e
envio de dados pelo usuario.

O formuldrio pode wtilizar diferentes tipos de input para inserir dados do usudario. Alguns exemplos sao:

Campa do tipa Input com box Cempo do tipo Input com border-bottom
Texl Texlo
A Motificagdes [ Responsividade W Aceszibilidade =
Campa do tipa Select com box Cempo do tipo Select com border-oottoem
Sedecione = Selecione -
Tipo Checkbox Tipo Radio-butian
D S| 'I:I' Sulect
B Selecied @ selected
D S| D Sulect

Exemplos

Diggite o bermo a Ser pesguisada

ExXbr operardirds e 25 U ced
PFarecer Periodo de pesquisa

Nomard do prodenso Data imcie Data Fim

Formabs L2, 133, 4560000-90

Tigs te processa - Entidadse w
Tipo de processo Situacdo

O select O select

B selected @ selected

D Salact D Salact

Digite o terma 8 Ser pesquisado

Exbar oper ockzias O e 5 s u el

Farecar Periodo de pesguisa

Momand do gaad &850 Data inicio Data fim

Farmabs 12,123, 4S60000-90

Tipo de processo v Entidade »
Tipo de processo Situacdo

O selsct O Select

B selected @ selected

O select O select
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Az notificagfes possuem a seguinte estrutura

Container: onde s8o apresentados todos os elementos do banner;

lcone: elemento opeional que facilita o entendimento da mensagem;
Mensagem: texto explicativo de feedback resultante da acio do usuario;
Botdo: aghes optionais apresentadas para o usudaria.

PRI -

| —— e
Mensagem Com 2o &M tamanho, pese e cor
regular o sistema
o
|
A NOTIFICACOES [ i
- — e

Il Il B é

Servem como mecanismo de confirmacao
e feedback para as acdes realizadas pelo

usuario.
Snackbar
Pequena barra de notificacio que informa em apenas uma linha o resultado da agdo realizada pelo usudrio. Sua
estrutura deve conter uma mensagem curta e, opcionalmente, um botdo de acio.

Todos o5 s Toram e kidos DESFAZER
Banners
i Barra de notificacio utilizada para comunicar o resultado da acio realizada pelo usudério. A diferenca para a
B Responsividede T Acessibiidede W Gnd wen

estrutura da Snackbar & a possibilidade de apresentar mensagens mais extensas, utilizar icones e possuir mais
de um botdo. Recomenda-se o uso dos banners nos seguintes padrdes:

Banner sem preenchimento: guando ndo houver a necessidade de reforgar a mensagem ou contraste.

Banner com preenchimento: quande houver a necessidade de reforgar a mensagem ou contraste.

Exemplos

Vook nio possul apes s0 ans processos da SECEX-CE. x

Eoliclie acesso ou wolte pam escolher ouira seoetania.

WILTAR  SDUCITAR ACEZED

m 4 kanoo de dodos B hid comunkcaglo com o Eanco de dados.
Aguarde WM Instants.

TENTAR RIDWARMEN TENTAR BIWVAMENTE

Litilizar cores da paleta vermelha para retornar mensagens criticas ou relacionadas a erro.

WVood marmou coma Tavedino eass pnoess, Wodd MEeoy coma favening eass [noesm,
agora & possive acessd-lo em favontos agora ¢ possise acessd-lo em favorios

VER FEVORITOS WER FEVORITOS

Para mensagens relacionadas a alertas, recomenda-se o uso da paleta amarela.

V_,.r Processo encaminthado para o esponadvel por
agir. Aguarde profunclamenis da seoretaris

ME&RC 0 FANDRITD MERCAR COMO FASDRITO

Quando o objetiva for oferecer mensagem de sucesso, faca uso de cores da paleta verde.
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RESPONSIVIDADE

A responsividade garante que os
elementos visuais se adaptem a

diferentes formatos de tela, melhorando a

navegacao dentro do sistema.

* Acosgibilidade Wl Gnd Tipografia

Especificacoes

A utilizagdo de breakpoints permite a criagdo de layouts especificos para determinados tamanhos de tela. Eles
fardo com que o layout se adeque de forma mais precisa ao tamanho e orientagao da tela.

Exemplos

___ N

Layoul responsive de B colunas aplicado na tela de 1280pyx, sendo adaptado para § coluras, quande visualizade na tela de B60pe.

Perqpaa e Algs Mormaiecs

Lo L]

Versho para desklap

v

Pesquisa de Atos Mormativos

Cata de espedaan

Tiga di @D PO et

L] Tedo

I_I srirucden rormmabrene
] Porsnss

L] Cwoiedes momraswes
[ Fembuzin

] FEmwmbuzie sd=imniraieem

Fnuagdc
) Tode
3 P Coveta nevagapio epressa

D STV ]
0, aUsLsR B Lineia

Wersho para tablsl

] Vo m s prsmara

Pl F i Pl S e i el

TCV m e O

Pasquisa de Atos Mormativos

q

Ex bir cpamsdosm da pocuna

Oooumamio

Dot de spedicia

Tes e mlo nomaten

O Teddes

O testrugles sorreatiens
Porizrias

D pleas marvaneas

Ooag

Rsahyg s

O Fesobigles pdrainbmryive:

SHuagme

) Toda
C Mio comba eecgagio sqprmes

[: Amvogecs
3 BUSCAE B uisiFsE
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'@nmumum Recomendacdes de Acessibilidade

As recomendacies desta segdo estdo baseadas nas direfrizes e orientagtes previstas no
eMAG 3.1, disponivel em hitp:ermag.governceletronico.gov.bry.

Principais problemas para acesso da pessoa com deficiéncia

- Acesso ao computador sem mouse: no caso de pessoas com deficiéncia visual, dificuldade
de controle dos movimentos, paralisia ou amputacio de um membro superior;

- Acesso ao computador sem teclado: no caso de pessoas com amputagoes, grandes
limitagdes de mavimentos - ow falta de forga nos membros superiores;

- Acesso ao computador sem monitor: no caso de pessoas com cegueira,

- Acesso ao computador sem dudio: no caso de pessoas com deficiéncia auditiva.

T ACESSIBILIDADE

: e . . - Respeitar os Padroes web;
E a pratica inclusiva de fazer sistemas, - Drganizar codigo HTML de forma logica e semdntica;

sites e aplicativos que possam ser - Utilizar corretaments os niveis de cabagalho;

. - Drdenar de forma lagica e intuitiva a leitura e tabulagio;
utilizados por todas as pessoas que - Formecer dncoras para ir direto a um bloco de conteddo;

tenham deficiéncia ou ndo. - M&o utilizar tabelas para diagramacaa;
- Beparar links adjacentes dividir as dreas de informagbes;
- Mo abrir novas instancias sem a solicitagio do usuario.

Comportamento

- Disponibilizar todas as fungoes da paginas via teclado;

- Garantir gue os objetos programaveis sejam acessiveis em todos os principais
navegadores e ferramentas de acessibilidade;

- Mao criar paginas com atualizacao autornatica periddica;

- Mao utilizar redirecionamento automatico de paginas;

- Farnecer alternativa para modificar limite de tempo;

- Mao incluir situagtes com intermiténcia de tela;

- Assequrar o controle do usuario sobre as alteragtes temporais do conteddo.
M Grid Tipografia & Cores wes

Contedudo

= Identificar o idioma principal da pagina;

- Informar mudanca de idioma e conteddo;

- Dferecer um titule descritive e informative a pagina;

- Informar o usudrio sobre sua localizagdo na pagina;

- Descrever links clara e sucintamente,;

- Formecer alternativa em texto para as imagens,;

- Disponibilizar documentos emn formatos acessiveis;

- Em tabelas, utilizar titulos e resumos de forma apropriada;
- Agsociar células de dados s células de cabegalho;

- Garantir a leitura e compreensio das informacgbes;

- Disponibilizar uma explicacio para siglas, abreviaturas e palavras incomuns.

Design

= Dferecer contraste minimo entre plano de fundo e primeiro plano;

- Mao utilizar apenas cor ou outras caracteristicas sensoriais para diferenciar elementos;
- Permitir redimensionamento sem perda de funcionalidade;

- Possibilitar que o elemento com foco seja visualmente evidente.

Pultirnidia

= Fornecer alternativa para video;

- Formecer alternativa para audio;

- Formecer audiodescricio para video pré-gravado;
- Formecer controle de dudio para som;

- Farmecer contrale para animacdes.

Farmularios

- Farnecer alternativa em texto para botbes de imagens de formuldrios;

- Assaciar etiquetas aos seus campos;

- Estabelecer uma ordem Idgica de navegacao;

- Mao provoecar automaticamente alteracao no contexto;

- Farmecer instrugtes para entrada de dados;

- [dentificar e descrever erros de entrada de dados e confirmar envio das informagtes;
- dgrupar campos de formularios;

- Fornecer estratégias de sequranga especificas ao invés de CAPTCHA.

Tecnologia assistiva

S8 recursos que confribuem para que pessoas com deficiéncia possam ter uma vida
mais independente e autdnoma. Em geral, seguir corretamente as especificagies de
HTML e C55 ja ddo suporte para essas tecnologias.

Leitor de tela

0 leitor de tela é um software utilizado principalmente por pessoas cegas, que fornece
informaches através de sintese de voz sobre os elementos exibidos na tela do
computador. Esses softwares interagem com o sistema operacional, capturando as
informaches apresentadas na forma de texto e transformando-as em resposta falada
atrawés de um sintetizador de voz.

Linha de Braille

Equipamento eletrénico que transforma o conteddo em informaco tatil, exibida
dinamicamente em Braille. E ligado ao computador por cabo, que possui uma linha régua
de células Braille, cujos pinos se movemn para cima e para baixo, representanda uma linha
de texto da tela do computador.

Ampliadores de tela

580 softwares utilizados por pessoas com baixa visdo que ampliam toda ou uma parte da
tela para que seu conteddo seja mais facilmente visualizado. Mo caso de ampliacao de
urna parte da tela, o que aparece & ampliado em uma janela, como se fosse urna lupa.

Teclados e mouses adaptados

Representam recursos de hardware ou software utilizados por pessoas com deficiéncia
fizica ou mobilidade reduzida, que proporcionam uma maneira alternativa de utilizar as
teclas. Exernplos incluem teclados que possuemn um espagaments maior ou menor entre
as teclas, teclado de [Aminas, teclado virtual, acionadores que realizam a fungéo dos
botdes do mouse, mouse de sopro, mouse ocular ete.



